Levend Rwartetien

&a/e/méﬁwylf Kenniswaken met awz /m&éﬁ}e M/e/fswﬁfe/( wt Nedorbond!

Dit werkblad is primair geschikt
Voor groep 5/6.

Dit is een leuk spel VOOr een groep Vah
9 Kihderen op het pleinh of in de
gymzaal. Door middel van
verschillende foto’s leren de Kihderen
de vogels Van beleef de |lente hog
beter kennhen!

Deze activiteit past bij) kerndoel ¢o.
Leerlingen leren in de eigen
omgeving vee| voorkomende
planten en dierenh onderscheiden en
benoemen en |eren hoe ze
functioneren in hun leefomgeving.

Doel vah deze activiteit is het
ohderscheiden van de Vijf
verschillende vogelsoorten die in
dit spel voorkomen.

Dit spel duurt 10-15 mihuten en is
erg geschikt als onderdee| Van een
gymles.

e 4 hoepels

e 1mat

e 5Vogelkwartetten
geplastificeerd (Zie verderop in
dit document)

De hoepels of matten worden
verdeeld over de tekening zoals op de
afbeelding is weergegeven. De
Kwartetkaarten worden goed geschud
door de spelleider en verdeeld over de
Vijf hoepels. De kaarten moeten op de
Kop ih de hoepels worden gelegd.

De hegen Kihderen die het spel spelen

over ¢ tweetallen
en één spelleider.

worden verdeeld

hoepel

ga/wf do Lente /'wr/ﬂ/‘ de natuur biedt.

N.B. Martine Top - Luchtenberg

/S hatuurliefhebber en leerkracht op een
basisschool, en maakt Kinderen

5raag enthousiast over de mooie dingen die

Mat

hoepel

hoepel




A(fﬂ/‘/f(alf/é voore de loerkracht

leder tweetal Zzoekt een hoepel en de beide kinderen gaan in de hoepel staan. [et
op, hiemand mag in de middelste hoepel Saan staah! Op het teken Van de spelleider
mogen de tweetallen de Kaarten in huh hoepel bekijken. De Kindereh overleggen
welk kwartet Zi) gaan sparen. En dus welke kwartetten nhiet.

De eerste Vanh het tweetal pakt een Kaart Van het kKwartet dat ze hiet willen sparen.
Op het volgende teken mag Vanh elk tweetal 1 Kind naar de middelste hoepel rennen
Oom de Kaart die ze in huh hand hebben te ruilen met een Kaart uit de middelste
hoepel. [ et Op, de Kaarten moeten blind gepakt worden. Dus de Kinderen weten hiet
welke Kaart ze pakken.

De Kinhderen rennhen terug haar hun eigen hoepel en bekijken met hun maatje de
Kkaart die ze gepakt hebben. Past het bi) het kKwartet dat ze willen sparen, dan
houden ze deze Kaart.

Vervolgens Kiezen ze weer een Kaart Waar Ze Vahaf willen en mag de tweede vah het
tweetal haar de middelste hoepel rennen om deze Kaart te ruilen.

De spelleider staat steeds haast de middelste hoepel om te controleren of de teams
eerlijk spelen en de Kaart op de kop in de middelste hoepel leggen.

Het spel stopt zodra één tweetal een kwartet heeft. Dat team is de winhaar!

ge/wf de Lente Junior Martine Top


















